SENTINELLA

Metti una tua Pec!ina
(_ontadino sopra un'altra tua
Pedina 1a preﬁentc nel
\/i”aggio‘ ég;este Pedine non
Potranﬂo essere catturate
durante la Fasc Nottuma
AI termine della [Tase
Notturna, rimuovi la pedina in
PiL‘z e rimettila nella tua

Abitazione.
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VAMFIRO

Tos;li una Pec!ina dall' Area

di Cattura di ogni giocatore,

compresa la tua, e mettila nel

Cimitcro, senza guardarla o
riveiaré‘
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